MARMARA UNIVERSITESI

ON DEGERLENDIRME SONUG TUTANAGI

RESMIi GAZETE ILAN TARIHi / ILAN ID 29.09.2026 / 26.02.006 ANABILIM/ANASANAT/PROGRAM Dijital Oyun Tasarimi
RESMi GAZETE SAYISI 33385 KADRO UNVANI Aragtirma Gorevlisi
BIiRIM Uygulamah Bilimler Fakiiltesi KADRO DERECESI 4

BOLUM Dijital Oyun Tasarimi KADRO ADEDI 1

Elektrik-Elektronik Miihendisligi, Bilgisayar Miihendisligi veya Mekatronik Miihendisligi alanlarindan birinden lisans mezunu olmak. iletigim, Ynetim Biligim Sistemleri veya igletme Alanlarindan birinde
ILANDA ARANAN OZEL SART yiiksek lisans yapiyor olmak.

SIRA NO.|AD SOYAD KIMLIK NO |ALES PUAN |ALES KATKI |Y.DiL YUZLUK SISTEM [Y.DIL KATKI [TOPLAM PUAN [DEGERLENDIRME SONUCU |SINAV YERI SINAV TARIHI

M.U. Mehmet Geng Killiyesi,
1 AH#** FE**kssk Gresre <10t 83,942 50,365 96,250 38,500 88,865 Giris Sinavina Girmeye Hak Kazandi  Uygulamali Bilimler Fakiiltesi 1. Blok 27.10.2026 Saat:14:00
Derslik 1201 Kartal/istanbul

M.U. Mehmet Geng Killiyesi,
3 OM** FA*** GU***** [ Vi 78,763 47,258 60,000 24,000 71,258 Giris Sinavina Girmeye Hak Kazandi  Uygulamali Bilimler Fakiiltesi 1. Blok 27.10.2026 Saat:14:00
Derslik 1201 Kartal/istanbul

5 MUy e 2 - - - - - Basvuru Sartlarini Saglamiyor

7 (0] Kl 16 =W QYrrrnrnnis - - - - - Basvuru Sartlarini Saglamiyor

9 FA™* AL**** AS*** W Al - - - - - Basvuru Sartlarini Saglamiyor

11 BE*** ON P il - - - - - Basvuru Sartlarini Saglamiyor

13 HA®* [Brsss EF* {1 i - - - - - Basvuru Sartlarini Saglamiyor

15 ZE*** BJ*H Y[rhrrir D srkinns 3 wkmkinnir - _ - - - Ba;vuru $a|1|ar|n| Saglam|yor

17 OM** BE*** DU***** ] Rrirrnnin - - - - - Basvuru Sartlarini Saglamiyor

19 GE*E ALFFFRRRE ek Rt - - - - - Basvuru Sartlarini Saglamiyor

21 HU#xeex y g B Do - - - - - Basvuru Sartlarini Saglamiyor



